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Niepokorne kreskowki pokolenia MTV

Badajac korzenie nieujarzmionej wyobrazni autorow wspoélczesnych kreskowek, ktorzy
za swoja nisze obrali wolne od cenzury i sprzyjajace konwergencji mediow przestrzenie
Internetu, warto przywola¢ postacie kilku tworcow alternatywnych komiksow i
animacji, ktorzy w latach 90. XX wieku wzi¢li udzial w pewnym intrygujacym

eksperymencie telewizyjnym. Bylo nim MTYV.

Przygoda uruchomionej w 1981 roku Music Television z animacja zaczg¢la si¢ od serii
krociutkich filmikow, w ktorych rozpoznawalne na catym §wiecie logo stacji eksponowano (i
czgsto unicestwiano) za pomocg roéznego rodzaju technik filmowych. Ich twércami bywali
znani dzi$ artysci, tacy jak bracia Quay czy Bill Plympton.

Olbrzymi potencjal animacji docenili takze szybko tworcy wideoklipow. W historii tej
dynamicznie rozwijajacej si¢ w latach 80. sztuki telewizyjnej znajdziemy wiele dziet
innowacyjnych. Juz nakrecony w 1985 roku za pomocga komputera ,,trojwymiarowy” teledysk
do piosenki Money for Nothing zespotu Dire Straits zabawnie wySmiewat idealy pokolenia
MTYV. Kanciaste postaci dwoch sfrustrowanych robotnikéw (oraz ich sympatycznego psa)
byly rowniez kping z amerykanskich coach potatoes z zazdro$cia przygladajacych si¢ na
ekranach telewizor6w muzycznym idolom, otrzymujagcym tytutowag ,kas¢ za nic”.
Wyrezyserowany przez Steve’a Barrona autoironiczny klip taczyl w swej formule obraz
filmowy, recznie malowane klatki, komputerowy rendering oraz popularne na poczatku lat
80. w telewizji techniki wideoobrobki. Nic zatem dziwnego, ze klip (zawierajacy na poczatku
1 na koncu piosenki charakterystyczng wokalize ,,chce wlasnego MTV”) zostat uznany przez
pracownikow stacji za dzieto przetomowe. Wykorzystano go zreszta dwa lata podzniej] w
czasie inauguracji rozpoczecia dziatania europejskiego oddziatu telewizji.

Innymi waznymi animowanymi wideoklipami byty wizualizacje do piosenek Petera
Gabriela. Wsrdd nich warto zwlaszcza zwrdci¢é uwage na nakrecony przez Stephena R.
Johnsona w 1986 roku klip Sledgehammer, ktory wspottworzyli artySci zwiagzani z brytyjska

wytwornia Aardman Animations (znang z filmoéw o przygodach Wallace’a i Gromita),



wspomagani przez wspomnianych juz braci Quay. Polaczono w nim found footage i
makrofotografie z mistrzowskim uzyciem klasycznych technik poklatkowych (inspirowanych
m.in. ,,warzywnym malarstwem” Giuseppe Arcimbolda), wspieranych ponownie montazem
elektronicznym, ktory na poczatku lat 80. na potrzeby stacji testowal nagrodzony Oscarem

Zbigniew Rybczynski.

Geneza i narodziny ,,plynnej telewizji”

Jednak nie samymi wideoklipami chciata raczy¢ swoich odbiorcéw charyzmatyczna stacja. Po
sukcesie Simpsonow wladze MTV zainteresowaly si¢ produkcja animowanych seriali. W
latach 1991-1993 stworzono blok programowy o nazwie Liquid TV (,,ptynna telewizja”), w
ktorym niekonwencjonalni rysownicy komiksow oraz zdolni i chetni do eksperymentow
graficy 1 animatorzy mogli realizowac szalone pomysty. W ten sposob chciano sprawdzi¢ ich
potencjat do tworzenia dluzszych, cyklicznych produkcji oraz wysondowaé gusta i
zainteresowania skupionej wokot MTV widowni. Na poczatku ,,ptynna telewizja” stata si¢
przestrzenig ekspresji 0sob zwigzanych z komiksowym czasopismem ,,Raw”, redagowanym
przez Arta Spiegelmana (autora powiesci graficznej Maus). Wsrdd nich znalazly si¢ migdzy
innymi takie ikony amerykanskiej niezaleznej sceny komiksowej lat 90. XX wieku, jak
Charles Burns (tworca znanych takze w Polsce historyjek o detektywie El Borbahu oraz
powiesci graficznej Black Hole) oraz Peter Bagge (pomystodawca opowiesci o dysfunkcyjnej
rodzinie The Bradleys).

Ten pierwszy artysta stworzyt dla MTV telewizyjng adaptacje swoich obrazkowych
opowiesci o Dog Boyu, 1aczaca elementy komiksowe (dymki, chmurki) z fragmentami
animacji. Serial prezentowat widzom bole$nie przerysowany $wiat, ktory jawnie wySmiewat
sztuczng poetyke animacyjno-fabularnych produkcji z Hollywood, pokroju filmu Kto wrobit
krolika Rogera? (1988) Roberta Zemeckisa czy Wspaniatego swiata (1992) Ralpha
Bakshiego. Natomiast pomysty Petera Bagge’a zostaly (ku ostatecznemu niezadowoleniu
samego tworcy) wykorzystane przy adaptacji jego o$mieszajacego subkulture grunge komiksu
pt. Hate.

Z MTV zwigzal si¢ takze na nieco dluzej sam Bill Plympton, dzi§ darzony wielka
estymg tworca niezaleznych kreskowek petnometrazowych, takich jak I Married a Strange
Person! (1997) czy Idioci i anioly (2008). Krociutkie, przepetnione absurdalnym humorem i
surrealistycznym podejsciem do ludzkiej cielesno$ci plymptoons ,papieza niezaleznej
animacji” znalazly sobie bezpieczng przystan wlasnie w Liquid Television, wkomponowane

pomiedzy szalone mashupy piosenek 1 animowane skecze artystow miodszego pokolenia.



W galaktyce nerdow: animowane portrety pokolenia X
Pod egida Liquid TV zostali jednak przede wszystkim spopularyzowani najbardziej znani
antybohaterowie generacji X — Beavis 1 Butt-head. Ich postacie narodzity si¢ w glowie Mike’a
Judge’a, objawiajac si¢ najpierw w filmiku Frog Baseball (1992) emitowanym na
amerykanskim festiwalu Sick and Twisted (dzi§ znanym pod nazwa Spike and Mike’s
Festival of Animation). Karl F. Cohen, autor ksigzki Forbidden Animation (s. 106—-107),
slusznie zauwaza, Ze roszczacy sobie prawa do pomystow z Zabiego baseballu ojcowie
,objazdowego kreskdwkowego show” nie docenili komercyjnego potencjatu prezentowanych
w tym obrazie postaci. Przekonani przez MTV do odptatnego zrzeczenia si¢ praw autorskich
Craig ,,Spike” Decker i Mike Gribble popethili powazny btad, pozbawiajac si¢ tym samym
pienigdzy zwigzanych z popkulturowym szalenstwem na punkcie Beavisa i Butt-heada.
Wykorzystujace charakterystyczng dla Liquid TV technike mashupu dzieto Judge’a
szybko zyskato niezalezno$¢ i dluzszy czas antenowy, goszczac w ramowce MTV przez
cztery lata, wzbudzajac w tym czasie uwielbienie nastoletniej widowni oraz liczne protesty
obroncow moralnosci 1 dobrego smaku. W tym miejscu warto zauwazy¢, ze ekscentryczne i
wulgarne zachowania uprawiajacych ,.kanapowe wedkarstwo” (coach fishing), wachajacych
klej oraz delektujacych si¢ odorami wydobywanymi z wlasnych cial ,telekretynow”
przysporzyly stacji rowniez sporo klopotéw, a scenariusze kazdego odcinka gorliwie
przegladali powotani przez MTV ,,wewng¢trzni” cenzorzy oraz ztosliwie komentowaly media.
Serial doczekat si¢ takze w 1996 roku pelnometrazowej wersji kinowej (Beavis i Butt-Head
zaliczajq Ameryke), ktora blyskawicznie zwrocita zainwestowang w niego sume¢ 12 milionow
dolarow, w samej Ameryce zarabiajac po roku emisji w kinach az 63 miliony. Niesforni
bohaterowie powrocili do zycia w 2011 roku w raméwce MTV oraz w Internecie, tym razem
wysmiewajac m.in. fanow Facebooka, poetyke reality shows oraz inne zdobycze XXI wieku.
Innym popularnym serialem o niedopasowanych do zycia nastolatkach byla
wymys$lona przez Susie Lewis Lynn i Glenna Eichlera Daria (1997-2001). Cyniczng i
inteligentng okularnicg¢ obdarzono cigtym humorem oraz nader ironicznym spojrzeniem na
American way of life, zywo przypominajacym percepcj¢ bohaterek debiutujacej w tym samym
roku powiesci graficznej Ghost World Daniela Clowesa, ktorg w 2001 roku zekranizowat
Terry Zwigoff. Co ciekawe, sam serial doczekat si¢ dwuznacznego miana ,.klasyka MTV” i
zostal w 2011 roku przywolany i opatrzony ,kulturoznawczymi komentarzami” w

wyprodukowanym dla muzycznej stacji programie Retromania.



Do ,niegrzecznych wnuczek™ Betty Boop (ktéra niegdy$ posadzano o nieobyczajne
zachowania) nalezy tez zaliczy¢ intrygujaca Aon Flux (1991-1995) Petera Chunga.
Antybohaterka tej animowanej serii (ktorej nieudany kinowy remake ogladaliémy nie tak
dawno w kinach) okazata si¢ bolesnym policzkiem wymierzonym kultowi obrazkowych
heroséw oraz ironiczng kping z zasad telewizyjnej formy opowiadania za pomoca tzw.
clifthangeréw. Grozna 1 pigkna spiskowczyni z rysunkowej dystopii czesto gineta, walczac z
zastepami czyhajacych na jej zycie zohierzy systemu, po czym cudownie odradzala si¢ w
kolejnych misjach, o$mieszajac uwiklane w narracyjng powtarzalno$¢ postaci z gier
komputerowych 1 komiksowych megasequeli. Seria Changa w interesujacy sposob
reinterpretowata takze specyficzng japonska kreske z mang i anime, zderzajac rozpoznawalne
elementy ich stylu z wzorcami frankofonskiego komiksu science fiction. Przede wszystkim
jednak obdarzona spektakularnie chudymi oraz absurdalnie dtugimi nogami niebezpieczna
dziewczyna wy$miewata seksualne fascynacje popkulturowych nerdow — szyderczych
antybohaterow generacji X 1 Y, w XXI wieku zyskujacych status powazanych konsumentow,
z ktorych zdaniem beda sie liczy¢ nawet wielkie korporacje, zarabiajace na réznych formach

fanowskiej rozrywki.

Obsceniczne lalki i paleotelewizyjne koszmary

MTYV wspierato réwniez produkcje nieckonwencjonalnych filmikow lalkowych. Kilka krotkich
form, takich jak np. wykorzystujace pacynki i konwencj¢ jarmarcznego teatrzyku Dangerous
Puppets, znajdziemy wlasnie w wibrujacym pasmie ,,ptynnej telewizji”. Kukietkowg tradycje
zreinterpretowali ponadto tworcy Celebrity Deathmatch (1998-2002, 2006-2007), kazac
plastelinowym idolom popkultury toczy¢ $miertelne pojedynki w parodii wrestlingowych
meczoéw. Wysmiewani w ironicznym show Erica Fogela celebryci, tacy jak Sylvester Stallone
czy Courtney Love (a takze Beavis i Butt-head!), nie tylko obnazali mielizny intelektualne
swoich sparingowych partneréw, lecz takze wydtubywali im oczy, zdzierali z nich skore oraz
wyrywali kregostupy.

Innym kontrowersyjnym przykladem uzycia lalek w MTV byta proba dekonstrukcji
edukacyjnej formuty paleotelewizji z programu Wonder Showzen (2005-2006) Johna Lee i
Vernona Chatmana. Konwergencyjny show os$mieszal znang i w Polsce Ulicge Sezamkowgq,
ktorg z taka zarliwoscig atakowat niegdy$ Neil Postman w klasycznej juz dzi$ ksigzce
Zabawi¢ si¢ na smier¢. Pojawiajace si¢ w programie antymuppety, zamiast dzialalno$ci
edukacyjnej, oferowaty bowiem widzom m.in. krwawe animowanki, majace cynicznie

objasnia¢ dzieciom prawa przyrody 1 procesy biologiczne. Pojawiaty si¢ w nich tak kuriozalne



postacie, jak np. bohaterski superpies, potrafigcy wlasnymi zebami dokonaé cesarskiego
cigcia, czy naduzywajace alkoholu i1 chore na AIDS literki, bedace sponsorami danego
odcinka. I tutaj odnajdziemy szereg iscie kolazowych zastosowan technik telewizyjnych —
poczawszy od parodii telewizyjnych wiadomosci, kwizéw 1 reportazy, az po wywrotowe (i
czesto niesmaczne) trawestacje takich hitow animacji jak seria Bylo sobie zycie (odcinek o
menstruacji) czy przygody He-Mana (epizod o rasistowskim afro-superbohaterze). W wielu
filmikach zamieszczonych w Wonder Showzen napotkamy tez kpiny z ideologicznego bagazu
popkulturowych  wytworéw studia Walta Disneya oraz obrazoburcze parodie
rozpoznawalnych postaci z produkcji takich gigantoéw komercyjnej animacji jak Warner Bros.
1 Hanna-Barbera. Stworzony juz w XXI wieku program byl jednak jednym z ostatnich

przedstawicieli przygody MTV z produkowang wtasnymi sitami animacjg.

Smier¢ i cudowne zmartwychwstanie Liquid TV

Koniec XX wieku okazat si¢ bowiem czasem powolnego schytku zainteresowania stacji
kreskowkami. Polityka MTV zaczgta si¢ radykalnie zmienia¢, a oddzial zajmujacy si¢
animacja zostal pozbawiony funduszy, bo olbrzymie kwoty pienigdzy pompowano w tym
okresie w programy wykorzystujace poetyke reality show, pokroju Jackass czy Viva La Bam.
Warto jednak zaznaczy¢, ze po Smierci Liquid TV oraz fiasku kontynuujacego jej poetyke
bloku pt. Cartoon Sushi (1997-1998) jeszcze kilkakrotnie probowano reanimowac
sprawdzone formaty (np. Celebrity Deathmatch). Nadal kupowano takze intrygujace
produkcje, takie jak inspirowane prawdziwymi wywiadami z mieszkancami wielkich miast
Downtown (1999) czy Spy Groove (2000), bedacy zabawng parodia filméw szpiegowskich. W
tym czasie emitowano rowniez wysmiewajacy klisze kina SF i formule kampusowego
sitcomu serial Clone High (2002—-2003) oraz cartoonowe Good Vibes (2011). Byly to jednak
pozycje, ktore nie zagoscity zbyt dlugo w ramowce stacji, stajac si¢ smakowitymi kaskami
rynku DVD.

Oczywiscie tragiczna smier¢ Liquid TV oraz zbyt szybki kres Cartoon Sushi (i innych
powigzanych MTV z kreskowkami) nie zabily mitosci widzow do animowanych seriali.
Kolejne pokolenie swoje zainteresowania animacja zaczely jednak czesciej lokowaé poza
Ameryka, odkrywajac z opdznieniem m.in. dziela japonskie, takie jak produkowany juz w
latach 70. XX wieku dla telewizji Lupin Trzeci czy zapozyczone z rynku OVA, pelne
erotyzmu opowiesci oparte na mandze pt. Zfoty chtopak (1995) Hiroyukiego Kitakubo. Warto
tez podkresli¢, ze potencjat anime stusznie docenily europejskie oddziaty stacji, emitujac we

Witoszech 1 Niemczech znakomity serial Cowboy Bebop (1998—1999) Shin’ichird Watanabe.



Postmuzyczny kanat pod koniec XX wieku nie docenit takze konkurencji oraz
transnarodowego potencjalu Internetu. W tym samym czasie w innych amerykanskich
stacjach pojawili si¢ bowiem grozni rywale rysunkowych herosow z MTV. Emitowane od
1997 roku na kanale Comedy Central Miasteczko South Park Treya Parkera i Matta Stone’a
(ktorego tworcy nie zaufali producentom Music Television, bojac si¢ ,.infantylizacji serialu™!)
oraz pokazywana w telewizji Fox od 1999 roku Gfowa rodziny Setha MacFarlane’a to
produkcje, ktére zyskaty popularno$¢ na catym $wiecie wilasnie dzigki fenomenowi
komputerowego piractwa. Wiele nieckonwencjonalnych projektow przenoszono zreszta juz w
tym czasie od razu do sieci. Najmtodsza generacja animatoréw zrozumiata bowiem, ze dzigki
dynamicznemu rozwojowi takich technik jak flash oraz wigkszej dostepnosci programéw do
tworzenia generowanych cyfrowo obrazow (CGI) nie potrzeba jej wcale telewizyjnego
mecenatu, aby skutecznie promowac swoja tworczosc.

Sama za§ MTV w drugiej dekadzie XXI wieku inwestuje jeszcze wigcej srodkow w
produkcj¢ programow o celebrytach oraz w realizacj¢ mato ambitnych seriali dla nastolatkow.
Poza tym pojawit si¢ Internet, wiec mozna niezle zarabia¢, taczac z sobg produkty niszowe. |
tak krotkometrazowe animacje wiodg niezalezng egzystencje pod egida portali internetowych,
nie martwigc si¢ o finanse 1 cenzure, zyjac ze sprzedazy gadzetow powigzanych z
wykreowanym $wiatem. Taka droge wybrali miedzy innymi tworcy popularnego serialu
Happy Tree Friends (od 1999), przenoszac swoja peilng absurdalnej przemocy produkcje do
sieci, gdzie nie stresujg si¢ problemami z ogladalno$cig 1 nie zmagaja z krytyka obroncow
moralnosci.

Poza tym zmienita si¢ takze sama animacja mainstreamowa. Wymownym przyktadem
tej zmiany kulturowo-ekonomicznej byt ,,programowo niepoprawny” Shrek (2001, A.
Adamson, V. Jenson), otwierajacy wrota kin nie tylko niepokornym produkcjom z
Hollywood, lecz réwniez filmom adresowanym wylacznie do widza dorostego. Dozyli§my
wigc czasow, kiedy kontrolowana niepokornos¢ 1 oryginalna forma staly si¢
sprzymierzencami komercyjnego sukcesu.

Coz zatem pozostalo po samej idei ,,pltynnej telewizji”? Oto6z catkiem sporo. W
obszernym audiowizualnym dossier animacji z Liquid TV znajdziemy jeszcze szereg innych
intrygujacych pozycji, ktore warto samodzielnie odkrywaé w przepastnych zasobach sieci.
Sporo z nich zdobylo zreszta drugie zycie wlasnie w Internecie. Znamienne, ze telewizyjne
nowatorstwo ,,plynnej telewizji” zostalo takze w koncu uhonorowane przez same wladze
MTV. W 2011 roku, w dwudziesta rocznice rozpoczgcia emisji projektu, wtodarze stacji

oglosili bowiem jego wznowienie. Dzigki tej decyzji animowane pasmo niepokornych



kreskowek trafilo nareszcie w sposob legalny do medium, ktoérego specyfike zwiastowato.
Efekty pracy kolejnych rysownikow mozemy oglada¢ na platformie Liquid Television Online,
a legendarne odcinki z lat 90. odnajdziemy ponadto w serwisie YouTube, na kanale w catosci

poswieconym staremu, ale nadal Zywemu w pamigci niektorych widzow projektowi.
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